Témata pro profilovou ustni maturitni zkousku

Predmeét: Programovani
Skolni rok: 2022/2023
Obor: Informacni technologie
Zaméfeni: Programovani
1. Tvorba programu — algoritmizace a programovani
2. Ridici struktury — vétveni
3. Ridici struktury — cykly
4. Datové typy (C, Java)
5. Proménné v jazyce C
6. Projekty, zdrojové a hlavickové soubory v jazyce C
7. Struktura, union, vycet v jazyce C
8. Operatory (C, Java)
9. Funkce (C)
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. Cinnost preprocesoru (C)

. Pointery (C)

. Jednorozmérné pole (C)

. Vicerozmérné pole (C)

. Znaky a fetézce (C)

. Soubory (C)

. Zaklady objektové orientovaného programovani, tfidy a objekty (Java)
. Metody (Java)

. Pole a ArrayList (Java)

. Znaky a fetézce (Java)

. Soubory (Java)

. Tfidy a objekty — dédi¢nost (Java)

. Tfidy a objekty — rozhrani (Java)

. Tvorba grafického rozhrani aplikaci, rozmisténi (JavaFX)

. Komponenty ze skupiny Controls — charakteristika a pouziti, zakladni vlastnosti a

udalosti (JavaFX)

. Komponenty ze skupiny Menu — charakteristika a pouZiti, zakladni vlastnosti a

udalosti (JavaFX)



